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El GUERRERO 
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Bolit a LA BR - ] y led A! 


NA 


sg 


ENTESTONO ES 
(eocin MES ÑA 


DA. SELODIRE. Py 
NN 


FPUES S/SE HA TREN 
EVOP O PINTOR 
BROCHA, ESTA, 


=ST.6l OY AN Vara IRALMENTE.NO IBA, 
ASIA TÍ he BORBA qOb EL PIN 
A RO SIA BROCHA MUEVA. 
IA 7), 
ES 


JAIMITO 


LEYENDO JAIMITO HABEIS PASADO RATOS MUY AGRADABLES. SI 
QUEREIS TENER TODAS LAS SEMANAS RATOS ASI, YA SABEIS QUE 
VUESTRO CUADERNO PREFERIDO ESTA AHI, EN VUESTRO QUIOSCO, 
SEMANALMENTE, CON LAS AVENTURAS QUE MAS OS DIVERTIRAN, 


CON LOS PERSONAJES QUE MAS AMENAS HARAN VUESTRAS LECTU- 
RAS. 
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y ¡Ss El GRAN CONSEJERO. | 
y QUE ESCAPS DE PERSIA | 
LLEVANDOSE CONSIGO AL 
PEQUEÑO REY AQUIEN El GUERRE- 
¡SN |_ RO VFERNANDO PERSIGUEN POR | 
, Je 
VENDRK 


N 
NJ 


PARA MI TRANQUILIDAD, Ñ > ¡CUIDADO / 
DEBO ACABAR 
CON ÉL. , - 
O de E > 4 YAA AS 
77 7 G - p b 


E 


NO; VIVE ENEL 
PAMENTO PORQUE 


JUGANDO CON EL PELIGRO 


ENCERRADLO. YA NOSO- INTRE TANTO, El GUERRERO HABÍA IDO DES- [A 
TROS OS HAGO RESPON- CENDIENDO HASTA LLEGAR A TIERRA FR N 
SA SABLES DS QUE PUEDA : 


IS Ñ 


DESEN SER LAS 
VÍCTIMAS DE ESA 
SATÁNICA 


Sí. Y TÚ FIGURARÍAS AHORA 
ENTRE ELLOS, DENO 

DO TAN ÁGIL Y 

AL ENGANCHAR LA CAPA 

EN LA ROCA. 


MONTO GUARDIA EN LOS ALRE- QUÉ PUEDES CON- TE puso ORO 


L ¡A ASUS 
ESBIRROS QUE LE OBE- 


DEDORES, POR Si ACASO TARME DE AMASIA? 
[Cs DECEN ENTODO. 


DO HASTA LINA 
CABAÑA EN 


SON GENTE SIN CONCIEN> 
CIA, ENTRENADOS PARA LA 
CUÉHA Y HAN CONSEGUIDO 

'ATERRORIZAR TODA LA 

COMARCA. NADIE 
OSA HACERLES 


' 
MN a sm 
| ly 
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REPASAN FUENTE DOR FUENTE, 
RIO_POR RIO Y Al 
ARROYO. DE CA 


PARECE 
NUESTRA COMARCA . 
¡ AGUA / 


HE Auf LO ÚNICO QUE 
ARROYO POR N DESEAR 


Ss INN 
El NS 


LAS VASIJAS ESTÁN, MARCADAS 
DARA SABER DE QUE LUGAR PrRo- 
CÉDE EL AGUA. AMASIA PRUEBA 
CADA UNA DE LAS MUESTRAS...” 


d7 


17 NO PARECE ENCONTRAR LA QUE ¿QUÉ mOMOS, 
“ÉLOR S DIARIAMENTE SENBRA AMA- 


ELLA BUSCA, PUE: 
FURI 5 ÍmiTes / SIA PARA HACER 
su A NÓ TIENE LÍMITES /0 á REO 


¡ANO - 
PACIENCIA 7 
A ACABANDOSE. - 


ALERTA / ¿LLEGAN 
ALLE Os 
DE AMASIA/ 


hZ 
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7 AL ATA! 7 = 
OMAN! [ESOS GRANU- | 
E JAS MERECEN 
IN ESCARMIENTO / 


(SILENCIO, COMADREJAS / ¿Y SUESEADO EN LA Y ADEMÁS DE CRUEL 
//TANTO FANTASMA COMO TORRE DE LOS SACRt ERES RAN: 
SER VIVO, NO DODRK 

dd e 

NUESTRA, e| E : 

NICTORIA / / E 
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== HE S S . Pa 
[7 (ES UN Espr FUERZA DEL 
EDGE 


UNA VICTORIA MÍNI> 

LLA HA DE IMPUL 
PRE: HACER ES CONO! 
VAMOS AIR AN 
A AMASIA. 
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¿QUÉ DESEAS DE MÍ, EXTRAN= 
RO? 


JEl 


TRAÍDO DE CUANTOS. 
POZOS 


Y ARROYOS HAY EN MI CO- 
MARCA, POR SS SER ALGU- 


NA LLEGA A SATIS 
CERTE. 


CASI UN 
Tesoro / 


[MASIA SE ACERCA A LAS VASIJAS Y VA 
PROBANDO UNA POR UNA EL AGUA 
QUE CONTIENEN. = 


o EN LOS LABIOS DE NUESTRO HÉROE 
1] SE DIBUJA UNA SONRISA /7 SU PLAN 
ESTA DANDO RESULTADO.” 


PRONTO CAERAS EN 
EL CEPO. 


DESILUSIÓN 

AL COMPRO-| 

BAR QUE YE 
NINGUNA PE 

LAS VASIJAS 


CONTIENE 


ON 
1 
ESTAS BUSCAN! 


IDO, Qui- / Y POR EL 

ZA PODRÍA AYUDARTE. / MOMENTO 

NO QUIERO 

REVELAR- 
LO. 


¡Hum! JURARÍA 
QUE A ESE HOMBRE. 
LO CONOZCO YO. 

S, 


E. TANTO, 


(GUERRERO, 
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¡LO SABÍA / ¡ES AKNUL, 
EL RENEGADO / 


EM?¡POR 
miL RAYOS / 


Lo 


LO SIENTO, AMIGO, PERO NO NO ES TlEM- 
PUDE EVITARLO. PO AHORA 
DE LAMEN- 
TACIONES . 
> 


ELD mm 5 
PENSAR EE 
A QUIEN LO DEJE FLE- 
RA DE COMBATE] 
Eo. 
MENTO DE 
AMASIA, EN 
Pocos SEGUN= 
DOS SE CON- 
VIERTE EN 
CAMPO DE 


BATALLA . 


EL GUERRERO se 
COLOCA DE NUEVO 
EL ANTIFAZ.. 


MIENTRAS LOS ESBIRROS DE /AMASIA SE: 

ATERRORIZAN ANTE QUIEN SUPONEN UN 

FANTASMA... E 
¡NADIE HASTA AHORA SE 
HA, eS ALCAER 


¡ESTRO HEROE , BUSCANDO UNA ESCADATORIA, 
SE ABRE PASO A VIVA FUERZA. =) 
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( [Y POCO HE DENALER ¡CUIDADO, 
Si NO CONSI QUE 
su MAS 1 ENE / 


A_ SORPRESA DOMINA AL GUE: 
RRERO DEL ANTIFAZ Cl ANDO 


COMPRUEBA QUE SEHA EQUNO fe] 
¿ p/ AR 
SS 


¡POR SANTIAGO, QUE NU HABLA, PRONTO 
ae ECON Ran SI ESTIMAS TU 
QUÍ/ AHORA ME DIRAS DON- | VIDA! 
DETIENES AL PEQUE, 
T_RO REY / 


7” SUJETADLO BIEN HASTA 
ALE DISPONGA CUAL 
¡A DE SER SU DES- 


JUGANDO CON EL PEL'GRO 
SE DONDE ES- 
TAN LOS CABALLOS. 5 
DELUNO ¡LESRETO o 
+ y : = 
CACA QUE ME ALCAN> z 0) O 
00. NICTORIA/ 


¡BANDONA EL CAMPAMENTO AL GALOPE > A A E ÁMASID G ERO ES INDUCID 
TENDIDO, SIN_QUE PUEDAN HACER NA; E F ñ 
DA POR IMPEDIRLO. => y 
/ GRACIAS ADIOS QUE SALVASTE SOY DURO DE PELAR, 
2 VA LA VIDA / ; 
S 


ES TODO UNA BURDA PA- 

. Y TÚ, EN TRAÑA O, REALMENTE, BUSCAS 

CONTESTA A MIS PREGUNTAS. ¿POR QUE ALGLINA PROPIEDAD MAGICA 
QUISISTE ENGAÑARME P A EN LAS AGUAS DEL VALLE? 


HACE TIEMPO CAYÓ EN MIS MANOS UN 

NIEJO PERGAMINO. Y ENEL ESTABA 
ESCRITO QUE AQUÍ MISMO, EN ELVA- 

LLE, EXISTE LA FUENTE DE LA ETERNA. 
JUVENTUD. 
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¡Q 


OS SORPRENDE ¿VERDAD? 

[PUES MAY 

AER CUANDO 
ECOBRI 


En LA FUENTE DE LA ETERNA JUVENTUD. 
SUS AGUAS REOIJPERARK L 
SZANIA Y Y FUERZA DE LOS VEINTE AÑOS LA 


13H 


¡OR SERA VUESTRA Cloróne- 


[ST 


[ES 


A A 
SARANTIZO O RIQUEZAS Y 
AS Eo Ar SRA 10 


ESA o ESLA a ESTOY O 


¡YA E TO 1OSES QUE 
PARAS HASTA Econ: pS 
TRARLA / 


UNA E e 
cu MI SECRETO. OS 
LONORES Si CA- 


TANTO ELUGRAN CONSEJEROS HABÍA Z 
ss zo MUCHA: Seu ENTRE SÍ Y 
¡El 


LE 


NO ADVIERTE E 


Wanna; ES PELIGROSO. ES 
ALMENTE RODEADOS. 


AL CRUZAR UN O DESFILADERO, 
E ESTAN ¡COSER 
DO ATENTAMENTE 
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E) LO HABÉIS RECONO- 
ER TES IS-FAKNAN EL LU- 
E E DELAS 


¿Adónde YEscAPpO DE H VIEN! 
E ao 


DE ESPAÑA, UNA 
N_QUE EXISTE 
L LAS 


PROTECCIÓN? 


HAS DICHO UN ANTIFAZO Y St CUBRE CON 


[JA, JA? ¡ POR LOS DIOSES, QU 
El US 


NUNCA IMAGINÉ TENER SANTA 
ES AS VIDA HUBIESE 
DADO CRUZARME EL 


[“e] 
Y HE ARO ESOE SIN HACER NADA 
POR Mi PA 


OS HOMBRES DE IS-FAKHAN, En éL ¡NE FRENTE, RECORREN El CAMINO] 
INDICA EL "GRAN CONSEJERO”. 


TANTO E 
NIDA IR_ZFIN 
A REALIZARSE, 


| ESTA EN SABE PRO: ERO DE NADA LE VA A SERVIA./ECHAD 
UNA DE ESAS | TESERSE p 0b0S PIE 
TIENDAS. ATIERRA] 


AHORA, IDME, HEMOS DECO 
NAECAQUEL PEQUEÑO CESRO QUE 
se LEVANTA, JUNTO AL CAMPA- 


Li! / DEBEN f MASIADO TARDE / - 
ENEMIGOS / PERO - A 
¡JA,JA! NO HA- 
; BRA QUIEN Os 
z SALVE DE LA 
E — DERROTA 
o] y z 


<= 


'Al 
TO! 


A > 
E 


Y 
“LD 


JUGANDO CON EL PELIGRO. 


Vi Boy QuE SALIA A 
CAMPO ABIERTO PA- 
RA ENCONTRAR 
REFUGIO) 


E 
NO PUEDAN es- 
CAPAR / 


¿SERA ALGUIEN MAS Y 
EN BUSCA DE LA FUENTE 
LA ETERNA JUVEN- 


PORQUE EL MUNDO ESTA 
LLENO DE LOCOS. 
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¡Y COMO UNA MANADA 
DE LOBOS,SUS HOMBRES 
SE ABATEN SOBRE El 
ml 


RIORES EN 
NÚMERO. 


/GUARDABA ESTE GOL- 
PE PARATI,IMBECIL/ 


Ansi Y EL RESTO DE SU DIEZMADA| 
CUADRILLA AGUARDAN A PIE FIRME 

- LA ACO- 
/1D LLEGANDO, COBAR- | METIDA. 
DES/; Y OS ENSEÑARE- 
MOS A COMBATIR 
LEALMENTE/ 


En TANTO, EL GUERRERO, CON PROFUNDA SORPRESA, 
HAB(A RECONOCIDO A IS-FAKHAN . 


DA RUBRI- 
CA LAS 
ÚLTIMAS 
PALABRAS 
DEL * 
GUERRERO. 


,.S 


HE ESTADO 


BUSCANDOTE DÍA Y NOCHE PARA AJUSTAR CON- 
TIGO LAS CUENTAS QUE TENEMOS PENDIENTES. 


¿JA, JA! ¡ESTAVEZ TO- 
DOS LOS TRIUNFOS ESTAN 


EN MIMANO/ / Y PRONTO 
VOY A DEMOSIRARTELO / 


Y AHORA TE DEVOWERÉ 
CENTUPLICADOS CUANTOS 
GOLPES Y HUMILLACIONES 
RECIBÍ DE Tf. 


QUE SIGAS. 
RECIBIENDO 


RAPIDO Y SEGURO, IS-FAKHAN SE LAN- 
ZA AL ATAQUE CONTRA SU DESARMADO 


ENEMIGO / 
: ¡ME DVERTIRÉ UN POCO 
CONTIGO ANTES DE DAR- 
TE MUENTE/ 
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ss SR TIENE QUE HACER 
)DA SU AGILIDAD 
PARK SGU 
aN de 


ARLABINA EN 
NEZ DE UN / 
GUERRERO - 


JUE PRONTO ME 
pS A MÍ EL 
, IRNO / 
POS S 3; — 


¡IMPLLSANDOLO CON El 5 | ¿PueDES OS NO 
El GUERRERO LANZA El AREUSTO y SOY CAPAZ DE ABUSAR DE 


ALROSTRO DE IS-FAKHAN / > EN h TU ACTUAL INFERIORIDAD. 
>| 2) 


DO Y HASTA 
UN NIÑO_PODRIA, 
NENCERTE / 


/ MISERABLE | ¡TE VERÁS 
LA CARA a 7 


¡ ALTO, MUCHACHO / 
¡UN PASO MAS Y 
TE ATRAVIESO/ 


JUGANDO CON EL PELIGRO 
/AIMARRADLOS BIEN. YA DECI- Y en CUANTO ATÍ, UNAS PALABRAS SOBRE 
DIRÉ QUÉ CLASES DE TORMENTOS UN CUENTO CHINO QUE ME CONTÓ ARRIBA, 
SON LOS MAS APROPIADOS DARA E EN EL CERRO, EL HOMBRE QUE AHORA 
PRACTICAR CON ELLOS ANTES , ! TIENES ALLADO. 
DE ENVIARLOS DEFININVAMEN= 
TE AL MUNDO DE LAS, 

SOMBRAS. 


Y S e ¡ BRUJA ASQUE- 
PUES QUE TU UNICO NEGO. : NO METRATES DE mBÉCIL QUERIENDO- 


OBJETO EN ESTOS | dy : ME. CONVENCER DE ESE 
ES ES ) Torta De, N S ROO, 7772 
¡DO | SS 
E POR UN S 

COLÉRICO 


IMPULSO, 
IS-FAKHAN 


ABOFETEA 
A AMDSIA, 


pr PONES Y VAS A LLEVARME HASTA DONDE SI 


QUE EST EL TESORO. « COMPRENDES, BRO, 
«a ú |. 
SEf CAPACES y > 
DE ASUSTAQME . y d Epa 
ESTA BIEN; 
TE LLEVARE. 


ROBERTO ALCAZAR Y PEDRIN 


LOS PIONEROS DEL COMIC EN ESPAÑA, LOS HEROES PREFERIDOS 
DE VARIAS GENERACIONES, VIVEN CADA SEMANA, ANTE LAS MULTI- 
PLES PERIPECIAS QUE SE LE PRESENTAN, LAS AVENTURAS MAS 
APASIONANTES. 2 

SI USTED QUIERE ACCION, SI QUIERE DINAMISMO, SI QUIERE VA- 
LENTIA, SI QUIERE AVENTURA... ¡NO LO DUDE! LEA LOS EPISODIOS 
SEMANALES DE ROBERTO ALCAZAR Y PEDRIN. 
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